Le Bestiaire de saint Francois

Nous te proposons un jeu de piste avec des eénigmes a réesoudre pour
partir a la découverte des animaux de saint Francois... le premier
écologiste connu de I'Europe !!!

En te promenant dans le Parc des Bains, en plein coeur de
Lons-le-Saunier, tu découvriras la symbolique de chaque animal,
et tu vivras une aventure au long de ce parcours physique, culturel
et spirituel en dix étapes.

Jeu gratuit pour les enfants
duCPala6™
du 1° au 22 mai 2026

Saint Francois d’Assise, qui a vécu entre le
Xlleme et le Xllléeme siecle (1182-1226), a
magnifié la nature et les animaux dans
de nombreuses prieres.

Il avait un lien particulier

avec le monde animal.

Par exemple, il a été capable de parler a
un loup qui terrifiait tout un village : suite

a ces paroles, celui-ci a cessé d'effrayer
les villageois.




Consignes du jeu Page 2

Voici une liste de 30 mots. A chaque mot est associé un numeéro.
Parmi ces mots il y a les solutions des 10 énigmes du jeu.

Chevalier 11 Fioretti 21
Stigmates 12 Ermitage 22
Cappuccino 13 Portioncule 23
Lépreux Sultan Al-Kamil 14 Innocent Il 24
Saint Damien Bernardone 15 Greccio 25

Troubadour 1
2
3
4
)
Pauvreté 6 Claire 16 Cantique 26
7
8
9
o

Poverello
Chevalet

Messire Frere Soleil Croisade 17 Clarisses 27
Pérouse Tourterelle 18 Franciscains 28
Capucins Gubbio 19 Joie parfaite 29
Fréres mineurs 1 llluminé 20 Simplicité 30

T Apres avoir résolu une énigme, rends-toi au point du parc portant le
numeéro correspondant a la solution (plan du parc page 3 de ton
passeport). Tu y trouveras une fiche avec une nouvelle énigme a
résoudre pour passer a |'étape suivante.

T Attention ! Sur chaque fiche énigme que tu trouveras dans le parg,
pense a bien regarder I'animal qui t'indiquera une lettre indice.
Reporte cette lettre sur la derniere page de ton passeport (page 4)
pour former le mot mystére qui prouvera que tu as fait tout le
parcours.

T A la fin, recopie le mot mystere sur le bulletin détachable au centre de
ton passeport, et glisse ce bulletin dans la boite aux lettres du
presbytére au 7 rue du Puits Salé pour participer au tirage au sort
le vendredi 22 mai.

Pour commencer, résous I’énigme qui figure
sur la derniére page de ton passeport (page 4) !

I S.0.S ' Tu es bloqué ? Tu n’arrives pas a résoudre une énigme ?

contacte le 07 87 35 24 40 pour obtenir de l'aide !

=




Plan du Parc des Bains

Parmi les 30 numéros,
10 correspondent aux résultats des énigmes
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Résous ce rébus pour trouver les paroles manquantes du cantique de
saint Francois d'Assise, célebre parce qu'il loue la beauté de la Création.

« Loué sois-Tu mon doux Seigneur,
a travers chacune de tes créatures.

Bénis sois-Tu derriére Ie Visqge de 0000000000000 0 0000000000000 00000000000000000000000000
cerscessssssnsssscsnssssssssssssessssPAr 'amour duquel tu nous offres lumiére et

Tu as trouvé la solution du rébus ?
Regarde sur la grille (page 2) a quel numéro du plan du parc
correspond la solution de I'énigme,
et rends-toi a cet endroit pour trouver une nouvelle fiche énigme.

" Findu parcours : MOT MYSTERE résumant les 10 étapes

;(Note la lettre figurant a c6té de chaque animal au fil des etapes).é
' Voir consignes page 2 :

A la fin du parcours, recopie ce mot mystére sur ton bulletin de
participation (page blanche au centre de ton passeport) et
dépose ce bulletin dans la boite aux lettres du presbytére
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